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s BONHOMMES DE NEIGE,
=3 UN CONCOURS VRAIMENT GIVRE
QUI NE MANQUE PAS DE NEZ !

Les enfants des groupes scolaires Léonard de Vinci et de Jean Monnet se sont
affrontés a distance pour créer le plus beau bonhomme de neige.

Chaque équipe a ceuvré avec passion de son coté de la ville.
Le but ? Transformer la cour en musee de glace ! Entre les eclats de rire et le travail
d'equipe pour rouler les plus grosses boules de neige, le plaisir était total.

Plus qu'une compeétition, ce défi a surtout eté 1'occasion d'un immense moment de
plaisir partagé. Entre rires et mains gantéees dans la poudreuse, les enfants se sont
follement amuseés, prouvant que méeme par grand froid, la solidarité et l'imagination
restent au rendez-vous.
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DE’RI SCOOP V

QUAND LE 1, 2, 3 SOLEIL RENCONTRE LA NEIGE...
CA NE FOND PAS !

LES HIRONDELLES NE MIGRENT PAS,
ELLES SCULPTENT LA NEIGE !
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QUAND LA FORET
DEVIENT UN TERRAIN DE JEU

Le mardi 21 janvier, les enfants du peériscolaire, agés de 5 ans et plus, ont eu la
chance de passer une apres-midi sportive et ludique en pleine forét, accompagnes
de I'animatrice Coralie.
Au programme : des jeux sportifs en pleine nature, ideals pour se dépenser,
cooperer et profiter du grand air. Courir entre les arbres, se cacher, observer... la
forét est devenue un véritable terrain de jeu !
Parmi les activités proposées, un jeu a remporté tous les suffrages : la celebre
“gamelle”, un jeu que les enfants adorent. Le principe est simple : un joueur garde
un objet (la “gamelle”) pendant que les autres se cachent. Le gardien doit retrouver
les enfants et annoncer leur prénom avant qu’ils ne réussissent a courir toucher la
gamelle pour se libérer. Un jeu dynamique qui demande a la fois rapidité,
observation et stratégie... et qui provoque beaucoup de rires !
Cette sortie nature a été un vrai succes : les enfants ont passé un excellent moment,
entre amusement, sport et decouverte de l'environnement. Une belle facon
d’apprendre en s’amusant et de creer de bons souvenirs tous ensemble.
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PERI SCOOP V

QUAND JOUER EN FORET
DEVIENT UN VRAI BONHEUR
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PERI SCOOP

UN LIEU POUR S’EPANOUIR

Le periscolaire est bien plus qu’un simple temps d’accueil avant ou apres 1’école.
C’est un lieu de vie bienveillant, ou chaque enfant est accueilli avec attention,
respect et écoute. Il s’inscrit dans un projet pedagogique, veéritable fil conducteur de
nos actions, qui définit nos objectifs, nos valeurs et la maniere dont nous
accompagnons les enfants au quotidien.

Tout au long de I’année, les enfants peuvent s’amuser, se détendre, créer, bouger et
partager des moments avec les autres. A travers des jeux, des activités manuelles,
sportives ou en lien avec la nature, nos objectifs sont de développer le vivre
ensemble, la curiosité et I'imaginaire.

L’équipe d’animation, engagée et attentive, veille chaque jour au bien-étre et a la
securité des enfants. Les animateurs et animatrices accompagnent les enfants avec
douceur, encouragent l’entraide et favorisent un climat de confiance. L'un de nos
objectifs essentiels est de respecter les besoins et le rythme de chaque entant, afin
que chacun puisse trouver sa place et s’épanouir a son propre tempo.

Les actions menées s’inscrivent dans les valeurs de l’education populaire
apprendre en faisant, découvrir par le jeu, s’exprimer librement et grandir au
contact des autres. La pedagogie mise en place vise a rendre les enfants acteurs de
leurs temps de loisirs, tout en favorisant leur épanouissement, notamment a travers
des activites nature, sources de bien-étre et de découvertes.

Au periscolaire, nous avons a coeur d’offrir aux familles un espace serein et
chaleureux, ou les enfants viennent avec plaisir et repartent avec des souvenirs, des
sourires... et I’envie de revenir.
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